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MODULO 1: ARCHITETTURA E FUNZIONAMENTO DI UN CALCOLATORE

· Architettura di von Neumann

· Componenti di un calcolatore

· Linguaggio binario

MODULO 2: SISTEMI DI NUMERAZIONE POSIZIONALI

· Sistemi binario, decimale ed esadecimale

· Conversione da binario a decimale e viceversa
MODULO 3: VIDEOSCRITTURA 

· Proprietà e funzioni generali di Word

· Impaginazione, formattazione, controllo ortografico, inserimento di immagini, tabelle ed elenchi

· Utilizzo di Word per la creazione di relazioni su vari argomenti
MODULO 4: PRESENTAZIONI MULTIMEDIALI

· Proprietà e funzioni generali di Power Point

· Utilizzo di Power Point per la creazione di presentazioni multimediali

MODULO 5: IL LINGUAGGIO HTML
· La struttura di base di un documento HTML

· I tag

· Gli attributi dei tag 

· Le intestazioni

· Inserimenti di immagini

· Collegamenti ipertestuali

· Elenchi puntati e numerati

· Le tabelle

· Gli elenchi

· Il form

· I Div e annidamenti

· Css

· Id

· Classi 

· Pseudoclassi :link :visited :hover

· Autoscroll

· Keyframes

MODULO 6: RETI DI COMUNICAZIONE E SITI WEB
· Struttura, tipologia e componenti delle reti di comunicazione

· Modalità di trasmissione dei dati

· Creazione di un sito web e caricamento su un server
MODULO 7: FOGLI DI LAVORO

· Proprietà e funzioni generali di Excel

· Utilizzo delle formule e delle funzioni, collegamenti tra celle, modifica dei formati, creazione dei grafici

· Utilizzo di Excel per la creazione di fogli di lavoro per l’analisi di dati matematici e statistici

MODULO 7: ALGORITMI E LINGUAGGI DI PROGRAMMAZIONE
· I problemi e la loro soluzione: analisi e comprensione del problema, astrazione, modellizzazione e definizione della strategia risolutiva

· L'algoritmo: proprietà dell’algoritmo e sua rappresentazione mediante diagramma di flusso

· Linguaggi di basso e alto livello; assemblatori e compilatori

· Programma sorgente, programma oggetto, programma eseguibile
MODULO8: IL LINGUAGGIO C
· Ambiente di sviluppo DEV-C

· Struttura di un programma in C 

· Direttive del programma

· Dichiarazioni di variabili
· Assegnazione di una variabile

· Funzioni di input e output in C (scanf e printf)

· La funzione system

· Struttura di selezione semplice e doppia (IF, IF...ELSE)

· Compilazione ed esecuzione del programma

· Test del programma
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