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Ciclo di sviluppo del progetto informatico:

Il progetto informatico

e Il Project Management

Fasi e deliverables
Le fasi standard di un processo di sviluppo
Lavoro di squadra

Il piano di progetto

Modello a cascata

e Altri modelli di sviluppo

Processi sequenziali e paralleli:

il modello a processi

e Il modello a processi

e Stato dei processi

e PCB(Process Control block)

Elaborazione concorrente

e Processi non sequenziali e grafo di precedenza

e Scomposizione di un processo non sequenziale

Comunicazione e sincronizzazione:

La comunicazione tra processi

e Modello a memoria comune

e Modello a scambio di messaggi




La sincronizzazione tra processi

e Errori nei programmi concorrenti

e Definizioni e proprieta

I Semafori

L’applicazione dei semafori

e Semafori e mutua esclusione
e Mutua esclusione tra gruppi di processi

e Semafori come vincoli di precedenza

I requisiti software:

La specifica dei requisiti
e Requisiti software e stakeholder
e La classificazione dei requisiti
e [ requisiti: ’anello debole dello sviluppo software

e Verifica e validazione dei requisiti

Raccolta e analisi dei requisiti
e Tipi di raccolta dei requisiti
e La fase di esplorazione

e Problemi nella fase di esplorazione

Raccolta e analisi dei requisiti
e Tipi di raccolta dei requisiti
e La fase di esplorazione

e Problemi nella fase di esplorazione

Attori, casi d’uso e scenari
e Tipi di scenari
e Descrizione dei casi d’uso
e Relazioni tra casi d’uso
e documentazione dei casi d’uso

e le user stories del modello agile

Documentazione dei requisiti

e Requirements Documents proposto da Sommerville

e Realizzare un efficace documento SRS



Attivita di laboratorio:

HTML

e La composizione del documento HTML

I principali tag HTML

Come includere i file di stile in una pagina HI'ML

Come includere script JS in una pagina HTML

e realizzazione di una Web-Page personale

CSS
I file di stile

Attributi degli oggetti in CSS
Le classi CSS

Utilizzo di font personalizzati

Javascript

e Creazione di un file JS

e Le funzioni native di JS

e Creazioni di funzioni personalizzate
e Reazione di una calcolatrice in JS
e Libreria grafica p5.js

e Concetti base della grafica 2D

e Realizzazione del gioco Brick Breaker con p5.js
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